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МЕЖДУНАРОДНЫЕ СОСТЯЗАНИЯ РОБОТОВ
Общая информация

· К участию в соревнованиях приглашаются команды от школ и других общеобразовательных учебных заведений.

· Численность команды 7 человек, в том числе 6 детей в возрасте от 8 до 16 лет,и один взрослый – руководитель команды.
· Состязания проводятся в двух категориях: основная и творческая.

· Организаторы оставляют за собой право вносить в правила состязаний любые изменения.

· Все вопросы, связанные с правилами состязаний и проведением состязаний, можно направлять по:
· электронной  почте: robotic@inbox.ru 

· адресу: 109004 г. Москва, ул.Нижняя Радищевская, 10, Центр информационных технологий и учебного оборудования, Оргкомитет Международных состязаний роботов. 
а также задать по телефону: (095)9151394 Максим Васильев.

· Информацию о состязаниях вы найдете в разделе Конкурсы  на сайте  www.9151394.ru 
Состязания основной категории

Основная категория включает в себя три вида состязаний: 

· Реслинг

· Траектория

· Лестница

· К участию в состязаниях допускаются команды, чьи роботы построены только с использованием

· элементов из наборов LEGO Mindstorms (Roboblab) с номерами  9723, 9725, 9780, 9785, 9793, 9795 
· LEGO-микрокомпьютера RCX. 
· Каждая команда должна участвовать минимум в двух видах состязаний основной категории.

· Каждый вид состязаний проводится на специально созданном поле, отличающимся размерами, окраской и формой. Поля изготавливаются из дерева.

· В день соревнований команда должна представить:

· по одному роботу к каждому выбранному виду состязаний 

· диск с программами  для роботов,

· запас необходимых деталей и компонентов наборов LEGO, которые могут понадобиться в процессе состязаний. 

· ИК – передатчик подключаемый к COM – порту компьютера.

Состязания творческой категории

· Участие в состязаниях творческой категории не является обязательным.

· Творческая категория включает в себя следующие номинации:

1. Системы охраны и сигнализации.

2. Роботы в спортзале

3. Роботы – танцоры

4. Свободная номинация

· К участию допускаются проекты, собранные на основе LEGO – микрокомпьютера RCX, но в отличие от основной категории в их конструкции которых могут использоваться не только элементы LEGO,  но и другие материалы.

· Каждый участник должен представить описание своего творческого проекта, содержащее:

· имя проекта,

· технические характеристики проекта,

· фотографии составляющих проекта.
· Презентация проектов проводится в форме выставки 

· Выявление победителя творческой категории будет производиться судейской коллегией.

Судейство

· Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с приведенными правилами.

· Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все участники должны подчиняться их решениям.

· Если появляются какие-то возражения относительно судейства, команда имеет право обжаловать решение судей в Оргкомитете не позднее начала состязаний следующих команд.

· Переигровка может быть проведена по решению судей в случае, когда робот не смог закончить  этап из-за постороннего вмешательства, либо когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля. 

Правила состязаний

1. Реслинг

Условия состязания
 Робот должен вытолкнуть робота-противника в черную область.

 После начала состязания роботы должны двигаться по направлению друг к другу до столкновения.

 После столкновения роботы не должны терять соприкосновения друг с другом. 

 Во время проведения состязания участники команд не должны касаться роботов.  

Игровое поле

 Черный квадрат с белым кругом в центре.

 Сторона квадрата 100 см, диаметр круга 70 см.
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Робот

 Максимальная ширина робота 25 см, длина 25 см.

 Максимальная масса робота 1 кг.

 В конструкции робота  можо использовать только один микрокомпьютер RCX.

 В конструкции робота  можно использовать максимум 4 мотора.

Правила отбора победителя

 Робот считается проигравшим, если его большая часть оказывается на черной области.

 Длительность каждого раунда максимум 1 минута.

 Если в течение 1 минуты ни один робот не вытолкнет противника в черную область, победителем будет объявлен тот робот, который окажется ближе к центру круга.

 Если победитель не может быть определен способами, описанными выше, решение о победе или переигровке принимает судья состязания. 

 В выявлении абсолютного победителя используется олимпийский принцип (проигравший робот выбывает из дальнейшей борьбы)

2. Траектория

Условия состязания

 Робот движется от стартовой зоны по черной линии до зоны «финиш».

 Время движения измеряется с момента старта робота до момента, когда робот передней частью коснется зоны «финиш».

 Старт робота производится с желтой линии в зоне «старт» (датчики света могут находиться вне желтой линии)

 Путь которым будет двигаться робот не съезжая с черной линии не имеет значения.

 На прохождение дистанции дается максимум 3 минуты.

 Если робот потеряет черную линию более чем на 5 секунд или/и «срежет» траекторию движения, он будет дисквалифицирован.

 Во время проведения состязания участники команд не должны касаться роботов.

Игровое поле

 Игровое поле – белая доска 150 см в длину и 120 см в ширину.

 Траектория – линия чёрного цвета шириной 2 см. 

 Траектория включает несколько разветвлений.
  Зона «финиш» представляет из себя прямоугольник желтого цвета размером 20х8 см.         
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Робот

 Максимальная ширина робота 25 см, длина 25 см.
Правила отбора победителей
 На прохождение дистанции каждой команде дается по две попытки.

 В зачет принимается лучшее время из двух попыток.

 Победителем будет объявлена команда, потратившая на преодоление дистанции наименьшее время. 

3. Лестница

Условия состязания

 Робот должен подняться по специальной лестнице.

 Время движения измеряется с момента пересечения передней частью робота линии на первой ступеньке до остановки робота на черной линии последней ступеньки.

 Робот должен остановиться на последней ступеньке минимум 5 секунд, при этом все его части должны полностью располагаться на ступеньке. 

 Во время проведения состязания участники команд не должны касаться роботов.

Игровое поле

 Лестница состоит из 5 ступенек.

 Высота каждой ступеньки 5 см.

 Ширина черной линии на каждой ступеньке 2 см.
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 Робот

· Максимальная ширина робота 30 см, длина 30 см и высота 20 см.

Правила отбора победителей
 На прохождение дистанции каждой команде дается по две попытки.

 В зачет принимается лучшее время из двух попыток.

· Побеждает команда, потратившая на преодоление дистанции наименьшее время.
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Международные состязания роботов  
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