Передача движения пальцев руки оператора
[image: image1.emf]L=(e1+128)*256+(e2+128)-32768

L

pered


Передача движения кисти руки оператора
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Управление движением«пальцев»модели
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Управление движением «кисти» модели
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Игра
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Fast rising sweep
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