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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ МАШИННОГО ЗРЕНИЯ ДЛЯ ОБРАБОТКИ ТЕКСТА. «ЭРУДИТ»
Авторы:     Бережной Георгий, 7 кл.
                      Панюков Александр, 7 кл.
                    Руководитель: Белиовская Л. Г., к.ф.-м.н.
ГБОУ Лицей №1557 г. Москва
Игра «Эрудит» появилась в XX веке, и с тех пор каждая интеллигентная семья не мыслит воспитания подрастающего поколения без этой настольной игры. Игра сочетает в себе элемент удачи и тонкий расчет, основанный на умственных заключениях.

Проект представляет собой программно-аппаратный комплекс, состоящий из робота, видеосистемы, разлинованного поля для игры «Эрудит». Программа составлена в инженерной среде графического программирования LabVIEW.
Принцип действия роботизированной системы:
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Человек и робот поочередно делают ходы на игровом поле.
· С помощью WEB-камеры система распознает буквы написанные пользователем. 

· Программа обрабатывает игровое поле и выбирает слово из словаря.

· После обработки мобильный робот рисует буквы в соответствующих позициях на поле.

Программа написания буквы
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Стратегия игры
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Программа распознавания текста с поля





Лицевая панель для распознавания текста








Программа написания буквы «О»














