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МЕЖДУНАРОДНЫЕ СОСТЯЗАНИЯ РОБОТОВ


[image: image4.emf]
Московский этап

Творческая номинация

Средняя категория

Творческий проект

 LegoEyes

Команда: Мастеровые

Регион: Москва
Город: ЮАО Москвы
Название ОУ: Государственное бюджетное образовательное учреждение Центр образования № 943 

Оператор №1: Ипиева Айбике
Руководитель команды: Александрова Ирина Михайловна 

Москва-2012
Цель проекта: 

Целью проекта было создание робота на основе микрокомпьютеров NXTи деталей конструкторов ЛЕГО, который мог бы стать неотъемлемой частью повседневной жизни людей с ограниченными способностями – слабовидящих или полностью потерявших зрение. Задача, которую должен решать робот: обеспечивать чтение текста, написанного шрифтом Брайля и  передачу его на удаленный экран.

Новизна проекта
Многие устройства, которые работают со шрифтом Брайля не только дороги в производстве, но и сложны в управлении, особенно для пожилых людей. Часто люди, которые по жизни используют только шрифт Брайля, к сожалению, не имеют возможности в любой момент записать что-то нужное. Кроме того, все больше будет выпускаться самой разнообразной продукции  с маркировкой азбукой Брайля.

Специально созданное портативное устройство, позволяет читать символы шрифта Брайля. Направления использования устройства:
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· решение проблемы общения людей, пишущих шрифтом Брайля, и членов семьи, не знающих его. При очном общении людям помогает речь, но прочитать записку от незрячего человека, не зная Брайля, нельзя. Система набора текста специальными фишками позволяет неоднократно создавать  записи людям с проблемами зрения, а не владеющим азбукой Брайля легко их читать;
· применение в обучении азбуке Брайля – учитель удаленно может проверять роботом правильность набранного учеником текста;
· возможность автоматического контроля товаров, снабженных  маркировкой азбукой Брайля.
Робот выполняет следующие функции:
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 перемещаясь вдоль строки, считывает текст, набранный шрифтом Брайля (тактильное считывание датчиками касания);

·  преобразует показания датчиков в текст;

·  передает текст на удаленный экран. 

В основе конструкции - подвижная платформа, приводимая в движение мотором.  На плоской поверхности в 1 строку шрифтом Брайля набран текст (выпуклые точки шрифта – элементы конструктора – позволяют многократно менять текст). Платформа перемещается вдоль строки и побуквенно считывает текст.  Поэтапно буквы выводятся на экран NXT и передаются на удаленный экран. 

Принцип работы машины:
· Робот передвигается по направляющим вдоль текстовой строки. 
· Буква в азбуке Брайля представляет собою систему из 6 точек, расположенных в 2 столбца по 3 точки. Датчики касания  (3 штуки) замыкаются от прикосновения к точкам шрифта Брайля (по столбцам).
· За один проход считываются 3 точки одного столбца.  Каждому касанию датчика присваивается числовое значение, значения суммируются в «контейнере». Результаты 2-х проходов (1 буква) суммируются  и, в соответствии со значением, на экране NXT пишется прочтенная роботом буква.
· Буква передается на удаленный экран.
Для создания проекта были использованы:
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Микрокомпьютер NXT (2шт).
· Моторы  – 1штука.

· Датчики касания – 3 штуки.
· Датчик освещенности – 1 штука.
Проблемы, которые возникли при создании машины
1. Хотелось бы сделать устройство более компактным, но размеры элементов Lego определяют габариты робота.
2. Программа написана в среде программирования – Robolab 2.9. В программировании использовались условия, циклы, операции присваивания специальных значений. В дальнейшем было бы интересно попробовать выводить считываемый текст на экран компьютера, но для этого нужно изучить новую для меня среду программирования Lab VIEW.

Уверена, что предложенная идея может быть воплощена в реальную жизнь.
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